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Durchblick
Im Karten-
Dschungel

e | »Kabelbahnen
d”é‘ssr:v‘ve% fiihren immer
wsaisert | Wieder zu
fatalen

Unfallen«

Moving Terrain hat ein neues, europaweites Hindernis-
warnsystem entwickelt, das die Luftfahrt ein ganzes
Stiick sicherer machen diirfte

eit 1993 bietet das bayerische Un-

ternehmen Moving Terrain AG

digitale Luftfahrtkarten an, mitt-

lerweile mit einer weltweiten Ab-
deckung. Das neueste Produkt der Firma
ist ein Warnsystem, das alle relevanten
Luftfahrthindernisse europaweit visuali-
siert.

Das Unternehmen hat in den letzten drei
Jahren viele Anstrengungen unternommen,
um hochwertige Quellen fiir mglichst voll-
stindige und aktuelle Hindernisse fiir ganz
Europa zu generieren.

Da es in Europa keine funktionierenden
staatlichen Koordinationsstellen gibt, die
die Informationen fiir die allgemeine Luft-
fahrt bereithalten, mufite eine grofle Zahl
von privatwirtschaftlichen und staatlichen
Stellen kontaktiert und datenbankmifig zu-
sammengefithrt werden. Fiir die Datenbank-
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Merge-Funktion des Programms hat Moving
Terrain folgendes Priorititskriterium einge-
fithrt: Jedes Hindernis, das in einer offiziellen
Luftfahrtdatenbank gefithrt wird (EAD, Hin-
derniswarnzentrale, BAZL, AUT-Landesim-
ter, ...) ersetzt im Umkreis von 250 Metern
ein eventuell aus anderen Quellen ermitteltes
Hindernis. Es wird dann jeweils die genaue
Position und die genaue Hohe des offiziellen
Hindernisses verwendet.

EURCPAWEIT NAHEZU 100%
ABDECKUNG

Es werden dabei alle Hindernisse ab 25
Metern Hohe archiviert - bei sogenannten
Line-Obstacles wie Leitungen, Seilbahnen
und Trassen wird dieser Wert teilweise auch
noch unterschritten.

Zuvor hatten die Rettungshubschrauber-
Besatzungen in der Schweiz dieses System

genutzt, das seinerzeit aber nur eine Abde-
ckung von 85 Prozent aufwies. Das Beson-
dere an der neuen Datenbank ist unter ande-
rem, dass sie europaweit, von Norwegen bis
Gibraltar, funktioniert.

Die relevanten Hindernisse ab 15 Metern
Hohe (Hochspannungsleitungen, Tiirme,
Windkraftanlagen, Seilbahnen) werden in
Moving Terrains Software zwei-, dreidimen-
sional und teilweise mit Bewegung ange-
zeigt. Besondere Bedeutung kommt dabei
sicherlich der Anzeige von Kabelbahnen und
Windkraftanlagen zu, die immer wieder zu
fatalen Unfillen fiihren. Beide liegen in Ge-
bieten, in denen viel geflogen wird (in den
Alpen und Offshore) und héufig schlech-
te Sicht und marginales Wetter herrschen.
Aber auch in anderen Landesteilen kénnen
Hindernisse bei schlechter Sicht zur Gefahr
werden. Die Software zeigt die Obstacles
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=AuBen und Innen=: Der Windpark vor dem danischen
Loffand wird je nach gewahitam Kartenausschnitt un-
terschiedlich angezeigt — zu erkennen ist die genaue
Position und die Anzah! der einzelnen Anlagen sowie
die Fluglage dazu

nicht nur als solche an, sondern auch mit der
genauen Anzahl, sodass ein Pilot sieht, wie
viele Windturbinen ihn beispielsweise er-
warten oder wie die Ausrichtung der Masten
ist und in welcher Position sich das Hinder-
nis zu seiner derzeitigen Lage befindet (links,
rechts, in welcher Héhe ...). Auch zu Naviga-
tionszwecken ist diese Information hilfreich.

UNTERSCHIEDLICHE KARTEN
WAHLBAR

Das System liuft auf den Gerdten von
Moving Terrain und bietet unterschiedliche
Visualisierungsmoglichkeiten an. Es lassen
sich verschiedene Kartenmafstébe und Kar-
tensatze (TVC, 250:000; Generalkarte Flugsi-
cherheit, 200:000; ...) wihlen, in denen der
Pilot beliebig zoomen kann. Das Warnsys-
tem kann iiber eine Flugkarte gelegt in 2D
oder in der 3D-Ansicht mit realitdtsnahem
0 j \ Hintergrund angezeigt werden. Ferner bietet
die Software die Mbglichkeit, die Hindernis-
se auf einem Split-Display zu betrachten, bei
dem sie in 2D und 3D parallel angezeigt wer-
den. Um die Grafik iibersichtlich zu halten,
werden alle Hindernisse in einer Entfernung
von bis zu zwei Kilometern mit einem Ver-
groBerungsfaktor von 1,6 dargestellt. Unter
zwei Kilometer Abstand springt die Anzei-
ge in einen Modus, der das Hindernis in
der realen Hohe (in Metern) anzeigt. Neben
der Art des Hindernisses (Leitungen in gelb
hinterlegt; Turme, Windkraftanlagen etc. in
rot), wird nun auch eine etwaige Befeuerung
ubermittelt. Die Darstellung erfolgt dabei so,
dass der Pilot immer moglichst genau erken-
nen kann, auf was er zufliegt.

Fiir die Entwicklung der Software hat Mo-
ving Terrain sieben Jahre gebraucht. Das Un-
ternehmen plant nun, das System auch welt-
weit auszubauen. Das Hinderniswarnsystem
ist derzeit fiir 380 Euro erhiltlich, die dafiir
bendtigte Hardware von Moving Terrain be-
ginnt preislich bei 6.800 Euro. |
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